KUKOISTAVAN KANSALAISTOIMINNAN PELI

MISTA KOOSTUU VASTAANOTTAVA JA SAAVUTETTAVA KANSALAISTOIMINTA?

YHDISTYKSILLE JA JARJESTOILLE SUUNNATTU PELI

Tulevaisuuden kansalaistoiminnan kannalta vastaanottavuus yhdistyksissd ja jarjestdissé on elintarkead. Meitd kaikkia tarvitaan!
Pelin avulla voi tunnistaa osallistumisen esteitd, tarkistaa kynnysten korkeuksia ja tuulettaa ajatuksia foiminnasta, jotta mahdollisimman moni voisi ja haluaisi osallistua yhteiseen tekemiseen.
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PELIOHJEET

*Pelin tavoitteena on synnyttaa keskustelua, ei tarvitse siis kiirehtia.

*3-5 pelaajaa.

* Pelivalineet: noppa +pelinappula/pelaaja

*Puhelin ajan seuraamista ja tehtavien suoritusta varten
*Paperi ja kyna muistiinpanoja varten

*Laudalla edetddn nopan silméalukujen mukaan.

Suorita tehtavia yhdessa ryhman kanssa. Tehtéava on kirjoitettu joko suoraan

peliruutuun tai se |6ytyy omalta tehtavapaperilta.

Jos osutte useamman kerran samaan ruufuun, voitte halutessanne toistaa

tehtavan/syventad aiheesta keskustelua.
Voitte toki jatkaa pelid myds suoraan.

* Pelissa voittajaksi valitaan ensiksi maaliin ehtinyt tai vaihtoehtoisesti ryhnman

paatoksella se, joka jaksaa pohtia, innostaa ja kannustaa muita.

* Kun peli on ohi, jakakaa parhaat ideat,
huomiot ja pohdinnat yhteisesti.

TAUKO!
Tee pumppaavaa Eiké mitaéan
liilkett@ nostamalla 7 saa enda sanoa?
hartioita kohti korvia. ; ¢ Ryhmadaporina.
Toista 6 kertaa. LY
Voit myés verrytella
jollain muulla, kehollesi 7
sopivalla tavalla. -

TAUKO!
Nouskaa ylos ja/tai
pyoritelkaa ranteita
ja nilkkoja 5 kertaa.

Voit myos verrytella
jollain muulla,
kehollesi sopivalla
tavalla.
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Pelilaudan tehtsvat

MITEN PARANTAISITTE 2 3
SEURAAVIEN TEKSTIEN Katsokaa videoviesti ja pohtikaa,
SAAVUTETTAVU Us SAAVUTETTAVUUTTA? millaista on mukaansa ottava puhe
MlTA SE ja ulos sulkeva puhe.

M I E LESTAN N E Katsokaa video:

Miten toivotat tervetulleeksi

TAR KO ITTAA? mukaan toimintaan? I"

Osoita QR -koodia puhelimen

RYh md porinCI. kameralla ja seuraa linkkia
RYHMATEHTAVA RYHMATEHTAVA

5.
crp s - Ottakaa jotkin omat Tutkikaa oman
Milloin ja miksi

kaytetaan verkkosivut esimerkeiksi yhdistyl:lsenne ﬁi&riesténne someviestintaa:
. e millaisia ihmisia esiintyy viimeisimpien

turvallisemman tilan la tarkastelkaa niita 10 postauksen kuvissa?
) ) saavutettavuuden Kelle toiminta néyttaisi olevan suunnattu?
perlaattelta? nakékulmasta Kuinka yhdistyksen viestinndssa voisi
Ryhmaporina. : ) ) . tuoda esille sen, ettd
Ryhmaporlna. kaikki ovat tervetulleita mukaan?

Ryhmaporina.

‘oiminta on siirtynyt yhd enemmaén verkkoon m . . . .
digitalisaation myétd. Osallistumismahdollisuus Ndet epdaasiallista Ideoikaa kolme

etayhteydella voi olla saavutettavuutta parantavaa,

mutta samalla tarvitaan tukea ja apua kohtelua yhdistyksesi ta paa saada uusia

digipalveluiden kaytté6n. ta pa htu chss.a/ ihmiSia mUkaan
Millaista digitukea teidéan yhdistyksessé@nne kokouksessa/toiminnassa. toiminfaan _
on, tai pitdisi olla tarjolla? Mita voit tehda?
Keskustelkaa hyvista kaytannoista N . -
ja ideoikaa uusial Ryhmaporlna.
RYHMAPORINA

Ryhmaporina.

- Tiesitkd? MSL Verkko-opistosta 16ytyy kaikille avoimia itseopiskelumateriaaleja Tukimateriaali: Vastaanottava ja saavutettava
> liittyen vastaanottavuuteen ja saavutettavuuteen.

hdistystoiminta MSL -Verkko-opistossa
Voit suorittaa aiheista myos osaamismerkit! Osoite: moodle.msl.fi y y P




